MATURITNI TEMATA

Informatiky a vypoc€etni technika

1. Informace a informacni zdroje (Informace a jeji charakter, informacni zdroje a jejich kvalita, metainformace,
etické zasady a pravni normy souvisejici s informatikou, autorska prava)

2. Informace a informacni zdroje (etické zasady a pravni normy souvisejici s informatikou, autorska prava)
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. Pocitac, jeho komponenty a periferni zafizeni (principy fungovani, digitalni zdznam informaci, propojeni
pocitace s dal§imi (digitalnimi) zatizenimi)
. Periferni zatizeni (principy fungovani...)

. Historie vypocetni techniky, druhy pocitact
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6. Orientace v principech, moznostech a praktickém vyuziti pocitacovych siti

7. Operacni systémy — charakteristika, funkce, vlastnosti, ovladani, moZnosti nastaveni, prace s daty

8. Aplikacni programy, programovaci jazyky, formaty datovych souborti

9. Bezpecnostni pravidla pfi pouzivani pocitace a internetu (problematika pocitacovych virt a Cervi, firewall)

10. Internet — struktura, fungovani a ptehled vyuziti

11. Sluzby internetu — WWW, e-mail, on-line komunikace, bezpe¢na komunikace, hledani informaci na internetu

12. Textovy editor-procesor (prostredi textového editoru, nastaveni zobrazeni dokumentu, zasady pofizovani textu
V pocitaci)

13. Textovy procesor- struktura textu(struktura textu — pfifazeni stylu, formatovani (vzhled) textu, zména stylu,
typograficka a esteticka pravidla)

14. Textovy procesor - objekty(vkladani dalsich objekti do textu a jejich vlastnosti, textové tabulky, sablony,
jejich vyuziti a tvorba).

15. Textovy procesor — dalsi nastroje (dalsi nastroje textového procesoru, export a import dat, PDF format — ¢teni
a tvorba)

16. Tabulkovy procesor - ivod (principy funkce a oblasti vyuzivani tabulkovych procesori, struktura tabulky,
vzorce a funkce obecné, adresace bunék (relativni a absolutni), editace a plnéni bun¢k,zakladni vzorce a
funkce, formatovani vzhledu tabulky, tvorba a editace graft)

17. Tabulkovy procesor — prace s daty (filtrovani a fazeni dat, formulafe, podminky a podminéné formatovani,
export a import dat)

18. PocitaCova grafika, prezentace - ivod (zakladni pojmy a principy z oblasti pocitacové grafiky, grafické a
multimedialni formaty, jejich vlastnosti a zptisoby vyuziti, . zakladni zasady spravné upravy grafickych
dokumenttt)

19. Pocitacova grafika — rastrova (ziskavani, Gpravy a publikovani fotografii, prace v rastrovém grafickém
editoru)

20. Pocitacova grafika - vektorova (zéklady prace v (vektorovém) kreslicim programu)

21. Prezentace (principy Uspés$né prezentace, ptiprava podkladl pro prezentaci, nastroje pro tvorbu prezentace,
vytvoreni a nastaveni prezentace, zasady zpracovani pocitaCové prezentace)

22. Tvorba webovych stranek (Struktura webu, struktura HTML dokumentu, vytvofeni webové stranky exportem
z aplika¢niho programu, provazani dokumentt odkazy)

23. Multimédia (zakladni pojmy a principy z oblasti multimédii, multimedialni formaty soubori, ziskavani a
prehravani multimedialnich soubort, ziskdvani a prehravani multimedialnich soubortt)

24. Pouzivani relacnich databéazi (zékladni pojmy a principy z oblasti relacnich databazi, struktura databaze,
oblasti pouziti rela¢nich databazi, vkladani a editace dat, import a export dat)

25. Algoritmizace a zaklady programovani (algoritmizace ulohy, vlastnosti algoritmu, piehled soucasnych
zpusobi tvorby programil - objektové a vizualni programovani)

Maturitni témata byla projednéna na predmétové komisi dne 30.8.2018

Magr. Jaroslav Zavadil Mgr. Tamara Kanakova
predseda PK teditelka Skoly



